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1 - OSTRZEZENIA | OGOLNE SRODKI
OSTROZNOSCI

UWAGA! @ Wazne instrukcje bezpieczenstwa. ® Przestrzeganie podanych
zalecen ma istotne znaczenie dla bezpieczenstwa oséb, dlatego przed roz-
poczeciem pracy nalezy dokfadnie zapoznaé sie z niniejsza instrukcja. @
Nalezy zachowacé niniejsza instrukcje. ® Przed rozpoczeciem instalacji, nalezy
sprawdzi¢, czy niniejszy produkt jest odpowiedni do zadanego rodzaju zastosowania
(nalezy przeczytac rozdziaty ,Ograniczenia w uzytkowaniu” oraz ,,Parametry technicz-
ne urzadzenia”). Jezeli produkt nie jest odpowiedni, NIE nalezy przystepowac do mon-
tazu. @ Podczas montazu, nalezy sie delikatnie obchodzi¢ z urzadzeniem, chronigc
je przed zgnieceniem, uderzeniem, upadkiem lub kontaktem z jakiegokolwiek rodzaju
ptynami. Nie umieszczaé urzgdzenia w poblizu Zrédet ciepta i nie wystawia¢ go na
dziatanie otwartego ognia. Opisane powyzej sytuacje moga doprowadzi¢ do uszko-
dzenia urzadzenia, by¢ przyczyna nieprawidtowego dziatania lub spowodowad za-
grozenia. Jesli doszloby do ktdrejs z powyzej opisanych sytuacji, nalezy natychmiast
przerwa¢ montaz i zwrécic sie 0 pomoc do Serwisu Technicznego Nice. @ Nie wolno
modyfikowac zadnej czesci urzadzenia. Niedozwolone dziatania moga by¢ przyczyna
nieprawidtowego funkcjonowania. Producent zrzeka sie wszelkiej odpowiedzialnosci
za szkody wynikajace z uzywania produktu modyfikowanego samowolnie. @ Produkt
nie jest przeznaczony do obstugi przez osoby (w tym dzieci) o ograniczonych zdol-
nosciach fizycznych, zmystowych badz umystowych lub przez osoby nieposiadajace
odpowiedniego doswiadczenia i wiedzy. @ Produkt nie jest skutecznym systemem
przeciwwtamaniowym. Aby zabezpieczenie byto skuteczne, nalezy zintegrowac auto-
matyke z innymi urzadzeniami zabezpieczajgcymi.

1.1 - Definicje stosowane w instrukcji

Aby utatwic¢ lekture tekstu, w celu przywotania réznych urzadzen, w instrukcji uzywane
sg rowniez terminy ,,dekoder”, ,klawiatura”, ,czytnik”, ,karta”, ,card”. W Tabeli 1
znajduje sie opis powigzan migedzy terminami i urzgdzeniami.

2 - OPIS PRODUKTU | JEGO PRZEZNACZENIE

MORX jest dekoderem przeznaczonym dla klawiatur cyfrowych z kombinacjg nume-
ryczng (mod. EDS / EDSI) oraz dla czytnikéw kart zblizeniowych (mod. ETP): klawia-
tury, czytniki i karty nie sa zawarte w opakowaniu.

® Dekoder MORX zawiera dwa Wyjscia przekaZnikowe o nazwie Wyjscie-1 i Wyj-
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$cie-2 (przeczyta¢ parametry Wyj$¢ w rozdziale ,Parametry techniczne”). Te Wyjscia
sg aktywowane po wystaniu polecenia przez uzytkownika do automatyzaciji (lub do
innych aplikacji), poprzez wprowadzenie waznej kombinacji na klawiaturze lub prze-
ciagniecie waznej karty przed czytnikiem. @ Dekoder jest dostarczany z kartg pamieci
BM1000, ktéra umozliwia wczytanie do 255 kombinaciji lub kart. Sg dostepne réw-
niez modele BM60 (15 kombinaciji lub kart) i BM250 (63 kombinacje lub karty). Aby
podwoic liczbe kombinaciji lub kart, ktére moga by¢ wczytywane, mozliwe jest zain-
stalowanie w dekoderze drugiej karty pamieci: Uwaga! — obie karty musza byé tego
samego typu. @ Karta pamieci jest programowana przy uzyciu procedur opisanych w
niniejszej instrukcji. Alternatywnie, karta moze zostac¢ wyjeta z gniazda i zaprogramo-
wana bezposrednio, przy uzyciu urzadzeri do programowania Nice (O-BOX lub MOU).
@ Przy pomocy dekodera MORX oraz urzadzen wskazanych na poczatku rozdziatu 2,
moga byd tworzone DWA ODDZIELNE | ZROZNICOWANE SYSTEMY, umozliwia-
jace kontrole dostgpdw do automatyki do drzwi, bram, bram garazowych, bram seg-
mentowych oraz innych podobnych automatyk lub do sterowania innymi aplikacjami.
Uwaga — Dla skrécenia, w instrukcji bedzie stosowany tylko termin ,automatyka”.
Te dwa systemy skfadaja sie z nastepujacych komponentéw:

a) — 1 DEKODER i 1/2/3/4 KLAWIATURY Z KOMBINACJA
lub
b) - 1 DEKODER i 1 CZYTNIK KART ZBLIZENIOWYCH

Kazdy z systemdéw pozwala na weryfikacje i umozliwienie dostepu do miejsc lub
ustug, wytgcznie osobom upowaznionym, spetniajgcym wskazane nizej wymogi.

- System z klawiaturami z kombinacja - w tym systemie sterowanie automatyka
nastepuje przy uzyciu kombinacji numerycznych, ktdre uzytkownik musi zna¢ i wpi-
sywac na klawiaturze, aby méc aktywowac Wyjscie w dekoderze: MORX otrzymuije
kombinacje + potwierdzenie (przyciskiem A lub V), sprawdza jej waznosc (to znaczy,

TABELA 1 - Produkty i terminologia zastosowana w instrukciji

Termin Artykut Opis

Dekoder do klawiatur cyfrowych z kombinacja
Dekoder MORX numeryczng (EDS, EDSI) i czytnikiem kart
zblizeniowych (ETP).
Klawiatura | EDS / EDSI | Klawiatura cyfrowa z kombinacjg numeryczna.
Czytnik ETP Czytnik kart (card) zblizeniowych.
Card/ MOCARD /
MOCARDP / | Karty zblizeniowe dla czytnika ETP.
Karta HSBA




czy znajduje sie w jego pamieci) i jesli wynik jest pozytywny, aktywuje dane Wyjscie.
* W zaleznosci od sposobu zaprogramowania, kombinacja moze by¢ wazna do ak-
tywowania tylko Wyjscia-1, lub tylko Wyjscia-2 lub tez do aktywowania obu Wyjsc.
Uwaga - w pamieci MORX moze sie znajdowac jednoczesnie kilka zaprogramowa-
nych kombinaciji, kazda do aktywowania innego Wyjscia.

- System z czytnikiem kart zblizeniowych — w tym systemie sterowanie automa-
tyka nastepuje przy uzyciu karty zblizeniowsj, ktéra uzytkownik musi posiadac i prze-
ciagna¢ przed czytnikiem, w odlegtosci kilku centymetréw: MORX otrzymuje kod kar-
ty, sprawdza jej waznosc¢ (to znaczy, czy znajduje sie w jego pamieci) i jesli wynik jest
pozytywny, aktywuje dane Wyjscie. ® W zaleznosci od sposobu zaprogramowania,
karta moze by¢ wazna do aktywowania tylko Wyjécia-1 lub tylko Wyjscia-2 lub tez do
aktywowania obu Wyjs¢. Uwaga — w pamigci MORX moze znajdowac sie jednocze-
$nie kilka zaprogramowanych kart, kazda do aktywowania innego Wyjscia.

UWAGA! - Wszelkie inne uzycie oraz wykorzystywanie produktu w warun-
kach otoczenia odmiennych, niz te przedstawione w niniejszym podreczniku,
jest niezgodne z przeznaczeniem i zabronione!

3 - OGRANICZENIA ZWIAZANE Z ZASTOSOWANIEM
PRODUKTU

. UWAGA! -

Do tego samego dekodera moze by¢é podiqczonvch do 4 kla-

szg posiada¢ nastepujgce witasciwosci: @) musza by¢ kompatybilne z catkowity-
mi wymiarami gabarytowymi urzadzenia, b) muszg gwarantowac tatwy dostep
podczas uzytku i konserwagji urzadzenia, ¢) musza gwarantowac zabezpieczenie
urzadzenia przed przypadkowymi uderzeniami, d) powierzchnia musi by¢ trwata, w
celu zagwarantowania stabilnego przymocowania urzadzenia.

4.2 - Zalecenia dotyczace podtaczen elektrycznych

® Przed wykonaniem podtaczen (punkt 4.3), nalezy sprawdzi¢ napiecie zasilania oraz
parametry obcigzenia elektrycznego przekaznikéw obu Wyjsc.

@ Podtaczenie elektryczne pomiedzy MORX i urzadzeniem EDS / EDSI / ETP musi
by¢ wykonywane przy zastosowaniu dwdéch przewoddw (nie jest konieczne prze-
strzeganie zadnej polaryzacji). W przypadku odlegtosci nieprzekraczajacych 10 m,
moze by¢ uzywany zwykly przewdd 2 x 0,5 mm?; w przypadku odlegtosci do 30 m
nalezy stosowac przewdd ekranowany, podtaczajac ekran do uziemienia elektrycz-
nego tylko od strony dekodera. Uwaga! — Nie jest gwarantowane funkcjonowanie
systemu w przypadku odlegtos$ci przekraczajacych 30 m, pomiedzy dekoderem i
podtgczonymi urzgdzeniami.

® Tylko dla EDS / EDSI - Jesli zostanie zainstalowanych kilka klawiatur i zostang
one potgczone ze sobg ,kaskadowo”, nalezy zastosowac tylko jeden przewdd, nie
przerywajac nigdy ekranowania.

@ Tylko dla MORX - Dekoder moze by¢ zasilany napieciem 12V lub 24V, pradem

Wybdr podiaczenia klawiatury lub karty jest mozliwy, dopdki pamie¢ dekodera Jest
jeszcze pusta. @ Przed przystapieniem do montazu, nalezy przeczyta¢ w niniejszej
instrukcji (oraz w instrukcjach urzadzen, ktére zamierza sie podtaczy¢é do dekodera)
rozdziat dotyczacy ,parametréw technicznych” produktu, aby sie upewnic, ze warun-
ki, w ktérych zamierza sie stosowac urzadzenie, wchodza w zakres wartosci granicz-
nych ustalonych przez producenta.

4 - MONTAZ | PODLACZENIA

4.1 - Zalecenia dotyczace montazu

@ EDS / ETP nalezy zamontowac na pionowej Scianie. EDSI musi by¢ montowany po-
przez zabudowanie w pionowej scianie. Stopier ochrony IP tych produktéw umoZzli-
wia ich zamontowanie réwniez w otoczeniu znajdujacym sie na zewnatrz budynkdw.

® MORX posiada stopier ochrony IP 30; musi by¢ wiec umieszczony wewnatrz cen-
tral lub odpowiednio zabezpieczonych tablic sterowniczych.

® Klawiatura / czytnik musi by¢ umieszczona w miejscu praktycznym i wygodnym,
aby uzytkownik mogt z tatwoscia wpisywac kombinacie / zblizac karty. Aby utatwié
te czynnosci, nalezy umiescic¢ urzadzenie na wysokosci okoto 1,5 m od podtoza.

® Miejsca, powierzchnie i pozycije, w ktdrych urzadzenia zostang zamontowane, mu-

przemiennym lub statym.

® Uwaga ogolna - Przez dwa przewody elektryczne, zastosowane do potaczenia
ze soba urzadzen systemu, przebiega sygnat kodowany; ten sygnat zwigksza bez-
pieczenistwo instalacji, poniewaz jakiekolwiek proby uszkodzenia tych dwdch prze-
wodow nie majg zadnego skutku.

4.3 - PRZEWODNIK KROK PO KROKU umozliwiajacy
instalacje, podiaczenia, programowanie i koricowa
prébe odbiorcza

01. Tylko dla klawiatur EDS / EDSI: zapozna¢ sie z Tabelg 2 i wybrac liczbe kla-
wiatur, ktére zamierza sie zainstalowaé (maksymalnie 4), nalezy zauwazyc, w jaki
sposob wybdr ten bedzie wywiera¢ kaskadowy wptyw na nastepny wybodr (liczba
potaczonych klawiatur —> adresowanie klawiatur —> tryb programowania —> licz-
ba kombinacji mozliwych do zaprogramowania).

02. Przeczyta¢ punkt 4.1, aby wybra¢ powierzchnig i prawidtowg pozycje montazu
kazdego przewidzianego urzadzenia.

03. Przeczyta¢ punkt 4.2, aby okresli¢ parametry techniczne przewoddw elektrycz-
nych, umozliwiajgcych podtgczenie przewidzianych urzadzen.

04. Utozy¢ rury zabezpieczajace kable przytaczeniowe.
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TABELA 2 - Tylko do klawiatur EDS / EDSI

Tabela jest podzielona na dwie czesci. Kazda z nich przedstawia powigzania istniejgce pomiedzy: a) liczbg klawiatur podtagczonych do deko-
dera MORX; b) trybem programowania, ktéry zamierza sie uzywac; ¢) maksymalng liczbg kombinaciji, ktéra mozna uzyskac; d) niezbednym

potozenie zworki:
wszystkie adresy jedna-
kowe ()

Programowanie
LEASY”

adresowaniem, ktére nalezy ustawi¢ w kazdej klawiaturze.

Pierwsza klawiatura

L8
=+
[ 7}
aona
000
o000

Druga klawiatura

[ -]
adres ool

3400
-1- 4{o o]

Trzecia klawiatura
adres

1

2400
-1- 340 o0

4|00

Czwarta klawiatura

liczba kombinacii

maksymalnie 2 (A i V)
Pierwsza klawiatura

maksymalnie 2 (A i V)
Druga klawiatura

maksymalnie 2 (A i V)

maksymalnie 2 (A i V)

potozenie zworki: adres ool adres 2o e s
wszystkie adresy rézne (3) -1- o= -2- =
liczba kombinacii maksymalnie 1 (A / V) maksymalnie 1 (A / V) — —

potozenie zworki:
wszystkie adresy jedna-
kowe (')

Programowanie
,PROFESSIONAL”

Pierwsza klawiatura

[
adres 2Joof—=

3400
-1- 4{o o]

Druga klawiatura

]
adres lool—=

3400
-1- 400

Trzecia klawiatura

C ]
adres ool =

3400
-1- 4{o o]

Czwarta klawiatura

[e -]
adres oo
-1- =

liczba kombinacii ()

%,
\—/

potozenie zworki:
wszystkie adresy rézne (3)

maksymalnie 255
Pierwsza klawiatura

adres oe
-1- HC 0

maksymalnie 255
Druga klawiatura

1

o
o

adres 2o
3{oo
-2- 400

maksymalnie 255
Trzecia klawiatura

adres 2
-3- 3
:

maksymalnie 255
Czwarta klawiatura

liczba kombinacii (%)

maksymalnie 255 (kombinacje rozmieszczone posréd istniejacych klawiatur)

BARDZO WAZNE UWAGI!

do MORX.

Ci (przeczyta¢ rozdziat 2).

(1) — Po wybraniu tej typologii adresowania, programowanie kombinacji moze by¢ wykonywane na dowolnej klawiaturze, sposréd tych, ktére sa podtaczone do dekodera
MORX. Nastepnie, podczas obstugi automatyki, kombinacja moze by¢ wprowadzana swobodnie na dowolnej klawiaturze, wybranej sposréd tych, ktére sg podtaczone

(2) - Uwaga! — Kazda klawiatura musi posiada¢ adres odmienny od tych, ktére sa uzywane w pozostatych klawiaturach. e Po wybraniu tej typologii adresowania, progra-
mowanie kombinacji musi by¢ wykonywane na okreslonej klawiaturze, wybranej sposrdd tych, ktére sa podtaczone do dekodera MORX. Nastepnie, podczas obstugi au-
tomatyki, ta sama kombinacja musi by¢ wprowadzana wytacznie na klawiaturze, na ktdrej zostata zaprogramowana.

(3) — Maksymalna liczba mozliwych kombinacji jest wyznaczana réwniez przez typ zainstalowanej pamieci BM oraz przez ewentualng obecno$¢ dodatkowej karty pamie-
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05. Przymocowac do $cian tylng czes¢ przewidzianych urzadzen (EDS / EDSI/ ETP):
umiesci¢ kazde urzadzenie w pozycji wyznaczonej w kroku 02 i przymocowac,
jak wskazano w odpowiedniej instrukcji obstugi. Uwaga! — Nie mocowac od razu
modutu elektronicznego; nalezy go przymocowac po zakoriczeniu faz programo-
wania oraz préby odbiorczej systemu.

13. Nastepnie, zakonczy¢ instalacje, ostatecznie przymocowujgc wszystkie moduty
elektroniczne do odpowiednich uchwytéw (wczesniej przymocowane do Sciany),
jak wskazano w odpowiednich instrukcjach obstugi.

4.4 - Préoba odbiorcza

06. Dekqder MORX pos'ada, QWa Wy]smalsterowane pI’ZGZ.StykI przgkazmkowe nor | a, Podtgczy¢ zasilanie do dekodera MORX i upewni¢ sig, ze dioda LED na dekoderze
malnie otwarte (NA). Jesli wymagany jest styk normalnie zamkniety (NC), nalezy mignie 5 razy (= pusta pamieg).
wykonad czynnosci przedstawione na rys.1 (przyciaé punkt ,A” i ZlutowaC W | 1, Nacisngc przycisk na dekoderze: dioda LED dekodera zacznie migaé (przez 30 se-
punkcie ,B"). o B o ) o kund), a podfaczone Klawiatury lub czytnik wykonaja kilka krétkich sygnatéw aku-
07. Jesli zamierza sig podwoi¢ pojemnos¢ pamieci MORX, nalezy nawigzac do rys. stycznych. Po uptywie kilku sekund, ponownie nacisnaé przycisk na dekoderze.
2 Mwemac Rozyal dWQCh kart BM: . ) ) . c. Weryfikacja klawiatur: przeprowadzi¢ weryfikacje, naciskajac kolejno wszystkie
08. Przymocowac MORX' wewnatrz centrali lub odpowiednio zabezpieczonej tablicy przyciski: przy kazdym nacinieciu bedzie styszalny krétki sygnat akustyczny; tylko
sterowniczej. vaaga. — Jgj stopien zabezpieczenia nie umozliwia instalacji na ze- przyciski steruiace (4 i W) wykonaja 2 nastepuiace po sobie sygnaly akustyczne (=
wnatrz budynkow. . 3 . bledna kombinagja”).
09. UWAGAL! - Wszystkie polaczenia musza by¢ wykonywane po odiaczeniu | \eryfikacja czytnika: przeprowadzic weryfikacie, zblizajac karte do czytnika na
zasilania elektrycznego; utozy¢ kable elekiryczne w rurach zabezpieczajacych kilka sekund (jesli pozostanie zblizona diuzej niz 2 sekundy, moze zostac zaprogra-
! poiaozyc urzadzen!a ze soba, zgodn[e z .zale.clenlaml Qod;nyml w o;ipomedmch mowana): musza zosta¢ ustyszane 2 nastepujace po sobie sygnaty akustyczne (=
|r1tstrukCJ§1ch %bs’rpgl |oraz narys. 3 ninigjszej instrukgii: nie jest konieczne prze- karta niewczytana’)
strzeganie zadnej polaryzaciji. Y " ) L - S .
10. Tylko dia Klawiatur EDS / EDSI - Adresowanie lub brak adresowania kiky kia- | © Wervfikacia dwéch Wyisc: ta weryfikacja musi by¢ przeprowadzana po zakor-

czeniu kazdego programowania, poniewaz konieczne jest posiadanie kombinaciji
lub Kkarty juz wczytanej do dekodera. Uwaga! — W celu prawidtowego uzycia kla-
wiatury i wezytania kombinacii, nalezy najpierw przeczytac punkt 6.1; w celu prawi-
dtowego uzycia czytnika i wezytanych kart, nalezy najpierw przeczytac punkt 7.1.

wiatur. Jesli z tym samym dekoderem sg potaczone 2, 3 lub 4 klawiatury, nalezy
przejrze¢ Tabele 2 i sprawdzi¢, jak zaadresowac kazda podtaczong klawiature;
jezeli jest to konieczne, nalezy zmieni¢ pozycje zworki, jak podano w Tabeli. Uwa-
ga! - nalezy zauwazyc, w jaki sposdb wybdr ten bedzie wywiera¢ kaskadowy
wptyw na nastepny wybdr (liczba potaczonych klawiatur —> adresowanie klawiatur
—> tryb programowania —> liczba kombinacji mozliwych do zaprogramowania).
11. Podtgczy¢ zasilanie elektryczne do centrali sterujacej i wykonac procedure odbio-
ru technicznego, opisang w punkcie 4.4, aby sprawdzi¢ wykonane potaczenia i
prawidtowe funkcjonowanie systemu.
Wykonac¢ Programowanie systemu, odnoszac sie do rozdziatu 6, jesli zainstalo-

5 - WAZNE ZALECENIA DOTYCZACE PROGRA-
MOWANIA DWOCH SYSTEMOW KONTROLI

DOSTEPU
12.

wany system to dekoder + klawiatury lub do rozdziatu 7, jesli zainstalowany sys-
tem to dekoder + czytnik.

® Rozdziat 6 jest poswiecony systemowi ztozonemu z dekodera + klawiatury;
Rozdziat 7 jest poswiecony systemowi ztozonemu z dekodera + czytnika kart.
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Kazdy rozdziat jest podzielony na dwie odrebne czesci, zamienne migdzy soba,
jak przedstawiono na zamieszczonym ponizej schemacie:

ROZDZIAL 6 — system z 1 dekoderem + 1/2/3/4 klawiaturami

Punkt - 6.A — Programowanie ,EASY”
Punkt - 6.B - Programowanie ,PROFESSIONAL”

ROZDZIAL 7 — system z 1 dekoderem + 1 czytnikiem zblizeniowym

Punkt - 7.A — Programowanie ,EASY”
Punkt - 7.B - Programowanie ,PROFESSIONAL”

® Co to programowanie ,EASY”: jest to tatwe programowanie, zawierajace wy-
tacznie podstawowe procedury wczytania i skasowania kart.

® Co to jest programowanie ,PROFESSIONAL”: jest to bardziej ztozone progra-
mowanie, z wieloma funkcjami, z ktérych niektére nadajg sie zwtaszcza do zasto-
sowan profesjonalnych. Procedury, ktére naleza do tego programowania, umozli-
wiajg wczytywanie do dekodera MORX do 255 kombinacii lub kart (ta liczba moze
sie zmieniac, w zaleznosci od zainstalowanej karty pamieci).

@ Rdznice pomiedzy programowaniem ,Easy” i ,Professional” tkwig wytgcznie w fazie
programowania i spetianych funkcjach; réznice w uzytkowaniu sg minimalne.

@ Tylko dla klawiatur EDS / EDSI - Aby dokona¢ wyboru wymaganego trybu pro-
gramowania (,Easy” lub ,Professional”), nalezy przejrze¢ réwniez Tabele 2: poka-
zuje ona w jaki sposob wstepny wybor (liczba podtgczonych klawiatur —> adreso-
wanie klawiatur —>) wywiera kaskadowy wptyw réwniez na kolejny wybdr (—> tryb
programowania —> liczba programowalnych kombinacj).

® Programowania ,Easy” i ,Professional” sa zamienne miedzy soba: tzn. wybor
jednego z dwdch sposobdw musi nastagpi¢ podczas programowania pierwszej kar-
ty. Jezeli zostat juz wybrany tryb programowania (= pamig¢ zajeta przez przynajmniej
jedno programowanie) i nastepnie zamierza sie go zmieni¢ (z ,Easy” na ,Professio-
nal” lub vice versa), nalezy najpierw skasowac cata pamie¢ danego urzadzenia.

® Wyjscia (nr 1 i nr 2) dekodera sa ustawiane fabrycznie na funkcjonowanie w trybie
»chwilowym?”; czyli kazde Wyjscie wigczy sie po nacisnieciu przycisku na klawia-
turze (lub zblizeniu karty do czytnika) i wytaczy sie dopiero w momencie zwolnienia
przycisku (lub oddalenia karty). Programowanie ,Professional” oferuje mozliwosc
przydzielenia do tych Wyjs¢ réwniez innych typéw funkcjonowania (, Timer”, ,Bista-
bilne”, ,Przeciwwtamaniowe”).

@ Podczas programowania i obstugi klawiatur lub czytnika, urzadzenia emituja sy-
gnaly akustyczne, w celu zasygnalizowania prawidtowego wykonywania czynnosci
lub ewentualnych bteddw. Znaczenie sygnalizacji jest podane w Tabeli 3.
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TABELA 3 - Sygnalizacje przy uzyciu sygnatow akustycznych

Sygnalizacje Znaczenia

Przycisk nacisniety na klawiaturze / karta odczytana

1sygnat prawidtowo.

2 bliskich sygnatéw | Niewazna kombinacja / nieaktywna karta.

3 sygnaty Faza programowania zakoriczona prawidfowo.

5 bliskich sygnatow | Niewielki bfgd: czynnosS¢ nie zostata wykonana.

10 bliskich sygnatéw | Powazny btad: programowanie nieudane.

6 PROGRAMOWANIE SYSTEMU

»MORX + KLAWIATURY Z KOMBINACJA”

6.1 - Uzywanie systemu po zaprogramowaniu kombina-
cji: zalecenia dla instalatora (zapoznac sie przed przepro-
wadzeniem Programowania) i uzytkownika koricowego

® Uzywanie klawiatury cyfrowej opiera sie na kombinacjach (zaprogramowane przez
instalatora), ktére uzytkownik musi znac i wprowadzac przy uzyciu przyciskow nu-
merycznych klawiatury, w celu natychmiastowej aktywacji Wyjscia przypisanego do
wprowadzonej kombinacji, poprzez nacisniecie odpowiedniego przycisku steruja-
cego(A lub V). Oczywiscie, aktywacja Wyjécia nastapi wytacznie, jesli kombinacja
jest wazna; jesli natomiast jest nieprawidtowa, zostanie wyemitowany tylko jeden
sygnat akustyczny btedu.

@ Jesli kombinacja zostata potaczona z jednym z dwéch Wyjsé (Wyjscie-1 /
Wyjscie-2): podczas uzycia urzgdzenia, po wpisaniu kombinacii, nalezy nacisna¢
tylko przycisk sterujgcy, ktdry zostat potaczony z tg kombinacja.

@ Jesli kombinacja zostata potaczona z obydwoma Wyjsciami
Wyjscie-2): podczas uzycia urzadzenia, po wprowadzeniu kombinacji, mozliwe
jest nacisniecie jednego z dwdch przyciskdw sterujgcych. Ten tryb umozliwia wy-
stanie dwdch réznych polecenr poprzez wykorzystanie tej samej kombinagii.

® Jesdli kombinacja zostanie wprowadzona w nieprawidtowy sposéb trzy razy pod
rzad, system zablokuje funkcjonowanie urzadzenia na 60 sekund. W zwigzku z
tym, jesli podczas wprowadzania kombinacji zostanie popetniony btad, zaleca sie
natychmiastowe nacigniecie dowolnego przycisku sterujacego (A lub V) i po wy-
emitowaniu sygnatu akustycznego (= btedna kombinacja), wpisanie nowej, wtasci-
wej kombinacii.




® Podczas wprowadzania kombinacji, pomiedzy nacisnieciem kolejno dwdch przy-
ciskéw, czas do dyspozycji wynosi 10 sekund. Po uptywie tego czasu nalezy po-
nownie wprowadzi¢ kombinacje, rozpoczynajac od pierwszej cyfry.

PUNKT - 6.A

PROCEDURY PROGRAMOWANIA ,,EASY”
(dla MORX + klawiatur z kombinacja)

® Podczas wykonywania procedur, przyciski sterujgce na klawiaturze (A i V) sg fa-
czone z Wyjsciem-1 i Wyjéciem-2 dekodera, w nastepujacy sposob:
- przycisk sterujacy A jest potaczony z Wyjsciem-1;
- przycisk sterujacy V¥ jest potaczony z Wyjsciem-2.

® Wyjscia (nr 1 i nr 2) dekodera funkcjonujg w trybie ,,chwilowym?”; tzn. kazde Wyj-
Scie jest aktywowane po nacisnieciu przycisku sterujgcego na klawiaturze i jest
dezaktywowane po jego zwolnieniu.

® Kombinacja to ,klucz dostepu”, ktdry nalezy zaprogramowacé wedtug potrzeb i
wymagan uzytkownika. Moze by¢ utworzona z jednej lub wiekszej liczby cyfr,
maksymalnie dziewieciu, a kazda cyfra moze przyjmowac pozadang wartosci
liczbowg od ,0” do ,9”.

® Procedury w trybie ,EASY” umozliwiaja zaprogramowanie maksymalnie dwaéch
réznych kombinagcji: jedna kombinacja jest potaczona z Wyjsciem-1 (czyli z przy-
ciskiem sterujgcym A), a druga jest potaczona z Wyjsciem-2 (czyli z przyciskiem
sterujgcym V). Ewentualnie jest mozliwe zaprogramowanie tylko jednej kombinacii,
waznej dla obu Wyjs¢ (czyli dla przycisku sterujgcego A oraz dla przycisku steruja-
cego V). ¢ Jest rowniez mozliwe skasowanie catej pamieci, przy uzyciu przycisku
znajdujacego sie na dekoderze. ® Programowanie w trybie ,EASY” nie umozliwia
wykonania pozostatych funkgji.

PROCEDURY

Zaprogramowac¢ kombinacje wazna tylko dla przycisku
A (Wyjscie-1)

UWAGA! - Ta dla procedury z punktu 6.A.3.

01. Nacisna¢ przycisk na dekoderze: — zaczyna emitowacé sygnaly akustyczne z
okresowa czestotliwoscia. — Sygnaly beda trwac 30 sekund; w tym czasie...

02. ...wprowadzi¢ wybrang kombinacje (minimum 1, maksimum 9 cyfr).

03. Na koniec, nacisnac¢ 2 razy przycisk A.

rocedura jest alternat

Zaprogramowac kombinacje wazna tylko dla przycisku
V (Wyjscie-2)

UWAGA! — Ta procedura jest alternatywa dla procedury z punktu 6.A.3.

01. Nacisna¢ przycisk na dekoderze: — zaczyna emitowaé sygnaty akustyczne z
okresowa czestotliwoscia. — Sygnaty beda trwac 30 sekund; w tym czasie...

02. ...wprowadzi¢ wybrang kombinacje (minimum 1, maksimum 9 cyfr).

03. Na koniec, nacisna¢ 2 razy przycisk V.

Zaprogramowac kombinacje wazna dla przycisku A
(Wyijscie-1) oraz dla przycisku ¥ (Wyjscie-2)

UWAGA! - Ta procedura jest alternatywna dla opisanych w punkcie 6.A.1 i 6.A.2.

01. Nacisnag¢ przycisk na dekoderze: — zaczyna emitowacé sygnaly akustyczne z
okresowa czestotliwoscia. — Sygnaly beda trwac 30 sekund; w tym czasie...

02. ...wprowadzi¢ wybrang kombinacje (minimum 1, maksimum 9 cyfr).

03. Na koniec, nacisnac jeden raz przycisk A i jeden raz przycisk V.

@ 6.A.4 FEasy
Skasowac calg pamiec.

Ta procedura kasuje wszystkie dane znajdujace sie w pamigci BM dekodera.

01. Nacisngc i przytrzymac wcisniety przycisk na dekoderze: — dioda LED bedzie sie
Swieci¢ przez 3 sekundy, nastepnie mignie 3 razy i...

02. ...zwolni¢ przycisk doktadnie podczas trzeciego migniecia. Jesli czynnos¢ zakon-
czyfa sie powodzeniem, po chwili, dioda LED wykona 5 migniec.

Po zakoriczeniu procedury bedzie konieczne ponowne zaprogramowanie urzadzenia;
ponadto, bedzie mozliwe ponowne wybranie danego trybu programowania (,Easy”
lub ,Professional”).
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PUNKT - 6.B

PROCEDURY PROGRAMOWANIA ,,PROFES-
SIONAL” (dla MORX + klawiatur z kombinacia)

@ Podczas wykonywania procedur, przyciski sterujace na klawiaturze (A i V) sa fa-
czone z Wyjsciem-1 i Wyjéciem-2 dekodera, w nastepujacy sposoéb:
- przycisk sterujacy A jest potaczony z Wyjsciem-1;

- przycisk sterujacy V jest potaczony z Wyjsciem-2.

® Podczas wykonywania procedur, dwa przyciski sterujace (A i ¥) sa uzywane row-
niez do zatwierdzania krokdw procedury lub jej anulowania.

® Procedury w trybie ,Professional” umoZzliwiajg catkowite zarzadzanie wszystkimi
funkcjami, bezposrednio z klawiatury: zaprogramowanie zgdanej liczby kombinaciji,
skasowanie niektdorych kombinacii, ich zliczanie, skasowanie catej pamieci i uzy-
cie specjalnych funkcji. Ponadto, moZliwe jest zaprogramowanie funkcjonowania
Wyj$¢ dekodera, przy uzyciu jednej z wyjasnionych ponizej opgiji.

® Funkcjonowanie Wyjs¢ (nr 1 i nr 2) jest ustawiane fabrycznie na tryb ,,CHWILO-
WY?”; to znaczy kazde Wyijscie jest aktywowane po nacisnigciu przycisku sterujg-
cego na klawiaturze i jest dezaktywowane po jego zwolnieniu. Ten typ funkcjono-
wania moze by¢ modyfikowany poprzez ustawienie jednej z nastepujgcych funkcji:
- funkcja TIMER: po aktywowaniu, Wyjscie bedzie pozostawac aktywne przez
ustawiony czas;

- funkcja BISTABILNA: Wyjscie aktywuije sie po pierwszym nacisnieciu na przy-
cisk sterujgcy na klawiaturze i dezaktywuje sie po drugim nacisnieciu na ten sam
przycisk;

- funkcja PRZECIWWEAMANIOWA: procedura ustawia Wyjscie-1 i odnosny
przycisk sterujacy A na tryb ,BISTABILNY”, aby umozliwi¢ uzytkownikowi akty-
wowanie i dezaktywowanie systemu przeciwwtamaniowego. Wyjécie-2 i odnosny
przycisk ¥ sg dezaktywowane przez funkcje, a wiec nie moga by uzywane.

@® Kombinacja to ,klucz dostepu”, ktdry nalezy zaprogramowaé wedtug potrzeb i
wymagan uzytkownika. Moze by¢ utworzona z jednej lub wiekszej liczby cyfr,
maksymalnie dziewieciu, a kazda cyfra moze przyjmowac pozadang wartosci
liczbowg od ,0” do ,,9”.

@ Procedury w trybie ,Professional” umoZliwiajg zaprogramowanie wtasnej kombina-
cji dla kazdego uzytkownika lub zespotu uzytkownikdéw; umozliwi to nastepnie do-
dawanie lub usuwanie w prosty sposéb kombinaciji z pamieci dekodera, w zalez-
nosci od potrzeb wystepujacych w danej chwili.

@® Aby wykona¢ procedury w trybie ,Professional”, konieczne jest ,hasto progra-
mowania”, czyli specjalna kombinacja sktadajgca sie z 7 cyfr (hasto ustawione
fabrycznie to 0-3-3-3-3-3-3, ale moze by¢ zmieniane w kazdej chwili). UWAGA!
- Nie nalezy zapomina¢ tego hasta, w przeciwnym razie bedzie konieczne
skasowanie catej pamieci i ponowne wykonanie catego programowania
od poczatku.
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PROCEDURY

Professional
Zaprogramowac kombinacje wazna tylko dla przycisku

2 A (Wyjscie-1) (cyfra odniesienia: ,1”)

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisac cyfre ,1”. — Nacisna¢ na przycisk V¥, aby zatwierdzi¢.

03. Wprowadzi¢ wybrang kombinacje (minimum 1, maksimum 9 cyfr). — Nacisna¢ na
przycisk ¥, aby zatwierdzic.

04. Ponownie wprowadzi¢ te sama kombinacje. — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby za-
twierdzi¢. Jesli czynnos¢ zakonczyla sie powodzeniem, klawiatura wyemituje 3
sygnaty akustyczne.

6.B.1

Jezeli zamierza sie zaprogramowac inne kombinacje, nalezy powtérzy¢ procedure
od poczatku.

®

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisng¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisac cyfre ,2". — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢.

03. Wprowadzi¢ wybrang kombinacje (minimum 1, maksimum 9 cyfr). — Nacisna¢ na
przycisk ¥, aby zatwierdzic.

04. Ponownie wprowadzi¢ te samg kombinacje. — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby za-
twierdzi¢. Jesli czynnos¢ zakoriczyta sie powodzeniem, klawiatura wyemituje 3
sygnaty akustyczne.

Jezeli zamierza sie zaprogramowac inne kombinacje, nalezy powtérzy¢ procedure
od poczatku.

®

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisa¢ cyfry ,1-2". — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzic.

03. Wprowadzi¢ wybrang kombinacje (minimum 1, maksimum 9 cyfr). — Nacisna¢ na
przycisk ¥, aby zatwierdzic.

6.B.2 Professional

Zaprogramowac¢ kombinacje wazna tylko dla przycisku
V¥ (Wyjscie-2) (cyfra odniesienia: ,2”)

6.B.3 Professional

Zaprogramowac¢ kombinacje wazna dla przycisku A (Wyj-
$cie-1) i przycisku V¥ (Wyjscie-2) (cyfry odniesienia: ,1-27)




04. Ponownie wprowadzi¢ te sama kombinacje. — Nacisna¢ na przycisk V¥, aby za-
twierdzi¢. Jesli czynnos¢ zakoriczyta sie powodzeniem, klawiatura wyemituje 3
sygnaty akustyczne.

Jezeli zamierza sie zaprogramowac inne kombinacje, nalezy powtdrzyé procedure
od poczatku.

®

Hasto moze by¢ modyfikowane za kazdym razem, kiedy jest to wymagane (hasto
ustawione fabrycznie to: 0-3-3-3-3-3-3). W celu dokonania zmiany hasta, konieczna
jest znajomos¢ ostatniego waznego hasta.

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisa¢ cyfre .3". — Nacisna¢ na przycisk V¥, aby zatwierdzi¢.

03. Wprowadzi¢ nowe hasto dla programowania ,Professional”, wykorzystujac sie-
dem cyfr, wybranych dowolnie. — Nacisng¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢.

04. Ponownie wprowadzi¢ to samo hasto (wtasnie utworzone). — Nacisng¢ na przy-
cisk ¥, aby zatwierdzi¢. Jesli czynnosé zakonczyta sie powodzeniem, klawiatura
wyemituje 3 sygnaly akustyczne.

®

Jesli kombinacja, ktéra nalezy usunac¢ jest wazna dla obu wyjs¢, procedura skasuje
tylko Wyjscie-1. Czyli kombinacja bedzie wazna tylko dla Wyjscia-2.

6.B.4 Professional
Zmiana Hasta dla programowania Profesjonalnego (cyfra

odniesienia: ,3”")

6.B.5 Professional

Skasowac¢ kombinacje wazna tylko dla przycisku A
(Wyjscie-1) (cyfra odniesienia: ,4”)

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisng¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisac cyfre ,4". — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢.

03. Wpisa¢ kombinacje, ktéra zamierza sie skasowac. — Nacisng¢ na przycisk ¥, aby
zatwierdzic.

04. Ponownie wpisa¢ kombinacje, ktérg zamierza sie skasowac. — Nacisnac na przy-
cisk ¥, aby zatwierdzi¢. Jesli czynnos¢ zakonczyta sie powodzeniem, klawiatura
wyemituje 3 sygnaty akustyczne.

®

6.B.6 Professional

Skasowac¢ kombinacje wazna tylko dla przycisku ¥
(Wyjscie-2) (cyfra odniesienia: ,,5”)

Jesli kombinacja, ktéra nalezy usunac¢ jest wazna dla obu wyj$é, procedura skasuje

tylko Wyjscie-2. Czyli kombinacja bedzie wazna tylko dla Wyjscia-1.

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢
hasto.

02. Wpisac cyfre ,5". — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢.

03. Wpisac¢ kombinacje, ktérg zamierza sie skasowac. — Nacisnaé na przycisk ¥, aby
zatwierdzic.

04. Ponownie wpisa¢ kombinacje, ktérg zamierza sige skasowac. — Nacisnac na przy-
cisk ¥, aby zatwierdzi¢. Jesli czynnos¢ zakonczyta sie powodzeniem, klawiatura
wyemituje 3 sygnaly akustyczne.

®

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisng¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisa¢ cyfry .4-5”. — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzic¢.

03. Wpisac¢ kombinacje, ktdrg zamierza sie skasowac. — Nacisngé na przycisk ¥, aby
zatwierdzic.

04. Ponownie wpisa¢ kombinacje, ktérg zamierza sie skasowac. — Nacisnac na przy-
cisk ¥, aby zatwierdzi¢. Jesli czynnos¢ zakoriczyta sie powodzeniem, klawiatura
wyemituje 3 sygnaly akustyczne.

®

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisng¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisa¢ cyfre ,6”. — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢. — Nastapig se-
kwencje sygnatéw akustycznych: odczytac ich znaczenie w Tabeli 4.

Aby uzyskaé catkowitg liczbe kombinacji potaczonych z przyciskiem A (Wyjscie-1),

nalezy zsumowac réwniez liczbe kombinacji, zaprogramowanych w celu aktywowa-

nia obu Wyjs$¢. Aby je obliczy¢, nalezy zastosowac procedure 6.B.10.

6.B.7 Professional

Skasowac¢ kombinacje wazna dla przycisku A (Wyj-
Scie-1) i przycisku ¥ (Wyjscie-2) (cyfry odniesienia: ,4-5")

6.B.8 Professional

Policzy¢ liczbe kombinaciji wazna tylko dla przycisku A
(Wyjscie-1) (cyfra odniesienia: ,,6”)

6.B.9 Professional

Policzy¢ liczbe kombinaciji wazna tylko dla przycisku ¥
(Wyjscie-2) (cyfra odniesienia: ,77)

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisnaé na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢ hasto.
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02. Wpisa¢ cyfre .7”. — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢. — Nastapia se-
kwencje sygnatéw akustycznych: odczyta¢ ich znaczenie w Tabeli 4.

Aby uzyskaé catkowitg liczbe kombinacji potaczonych z przyciskiem ¥ (Wyjscie-2),

nalezy zsumowac réwniez liczbe kombinacji zaprogramowanych dla uaktywnienia

obu Wyjs¢. Aby je obliczy¢, nalezy zastosowac procedure 6.B.10.

6.B.10 Professional

Skasowac¢ liczbe kombinacji waznych dla przycisku A
(Wyjscie-1) i przycisku ¥ (Wyjscie-2) (cyfry odniesienia: ,6-7")

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisng¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisacé cyfry .6-7". — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢. — Nastgpia se-
kwencje sygnatéw akustycznych: odczytac ich znaczenie w Tabeli 4.

6.B.11

Professional

Dezaktywowacé wszystkie kombinacje, ktére koncza sie
okreslona cyfra (cyfra odniesienia: ,8”)

Ta procedura moze by¢ powtarzana kilkakrotnie w celu dezaktywowania innych kom-
binacji, zawierajacych inng cyfre koricowa. ® Procedura dezaktywuje kombinacje bez
kasowania ich z pamieci.

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisa¢ cyfre ,8". — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢.

03. Whpisac ostatnig liczbe kombinaciji, ktére zamierza sie dezaktywowac. — Nacisnac
na przycisk ¥, aby zatwierdzic.

04. Ponownie wpisac¢ ostatnig liczbe kombinacji, ktére zamierza sie dezaktywowac.
— Nacisng¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢. Jesli czynnos¢ zakonczyta sie powo-
dzeniem, klawiatura wyemituje 3 sygnaly akustyczne.

TABELA 4 - Zliczanie wczytanych kombinacii

Sekwencje sygnatéw akustycznych sa emitowane w przedstawionej kolejnosci:
setki, dziesiatki, jednostki.

3 sygnaly (= 1 setka)
2 sygnaly (= 1 dziesiatka)

przyktad: 2 sekwencje po 3 sygnaty = 200 kombinagcji
przyktad: 3 sekwencje po 2 sygnaty = 30 kombinacji

przyktad: 5 sekwenciji po 1 sygnale = 5 kombinaciji
Uwaga - 10 sekwencji po 1 sygnale = cyfra zero

1 sygnat (= 1 jednostka)
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6.B.12 Professional
Ponownie aktywowac¢ wszystkie kombinacje, ktére

®

Ta procedura moze by¢ powtarzana kilkakrotnie w celu ponownego aktywowania
innych kombinaciji, zawierajacych inna cyfre koricowa.

koncza sie okreslona cyfra (cyfra odniesienia: ,9”)

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisng¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisac cyfre ,9”. — Nacisna¢ na przycisk V¥, aby zatwierdzi¢.

03. Wpisa¢ ostatnig liczbe kombinacji, ktére zamierza sie ponownie aktywowad. —
Nacisng¢ na przycisk V¥, aby zatwierdzic.

04. Ponownie wpisa¢ ostatnig liczbe kombinacii, ktére zamierza sie ponownie akty-
wowac. — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢. Jesli czynnos¢ zakonczyta
sie powodzeniem, klawiatura wyemituje 3 sygnaty akustyczne.

®

Z kazda kombinacja jest potaczony licznik, ktérego wartos¢ jest automatycznie
zmniejszana za kazdym razem, kiedy dana kombinacja bedzie uzywana; kiedy licznik
dochodzi do zera, nastapi dezaktywowanie kombinagji. Liczba zastosowan ustawio-
na fabrycznie jest nieograniczona. Ta procedura umozliwia zaprogramowanie wybra-
nego limitu, umozliwiajgcego uzywanie kombinacji. Maksymalna warto$¢, ktéra moze
by¢ przypisana to 999; wigksze wartosci powodujg ustawienie ograniczonego uzy-
wania kombinagiji.

6.B.13 Professional

Ograniczy¢ uzywanie jednej kombinacji do okreslonej
liczby zastosowan (cyfry odniesienia: ,1-0”)

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisng¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisacé cyfry ,1-0". — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzic.

03. Wprowadzi¢ kombinacje, ktdrej uzywanie zamierza sie ograniczy¢. — Nacisnac na
przycisk ¥, aby zatwierdzic.

03. Ponownie wprowadzi¢ kombinacje, ktdrej uzywanie zamierza sie ograniczy¢. —
Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzic.

04. Wopisac liczbe razy, ktdrg zamierza sie uzywac te kombinacje (maksymalna war-
tos¢: 999). — Nacisna¢ na przycisk V¥, aby zatwierdzi¢. Jesli czynnos¢ zakon-
czyta sie powodzeniem, klawiatura wyemituje 3 sygnaty akustyczne.

®

6.B.14 Professional

Zaprogramowac Wyjscie-1 (przycisk A) w trybie
»TIMER?” (cyfry odniesienia: ,2-1")




Ta funkcja umozliwia pozostawanie aktywnego Wyjscia-1 (po jego aktywacji) przez

czas ustawiony w tej procedurze.

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisng¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisa¢ cyfry ,2-1". — Nacisng¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzic.

03. Wpisa¢ wartos¢, ktéra zamierza sig przypisa¢ do TIMERA (wartos¢ jest wyrazona
w dziesietnych sekundy: minimum 0,5, maksimum 65000). — Nacisna¢ na przy-
cisk ¥, aby zatwierdzi¢. Jesli czynnos¢ zakoriczyta sie powodzeniem, klawiatura
wyemituje 3 sygnaly akustyczne.

Uwaga — Aby ponownie przetaczy¢ Wyjscie-1 na tryb funkcjonowania ,chwilowy”,

nalezy powtdrzy¢ te procedure, ustawiajac w kroku 03 czas 0 sekund.

6.B.15 Professional

Zaprogramowac Wyjscie-2 (przycisk V) w trybie
»TIMER?” (cyfry odniesienia: ,2-2”)

Ta funkcja umozliwia pozostawanie aktywnego Wyijscia-2 (po jego aktywacji) przez

czas ustawiony w tej procedurze.

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisa¢ cyfry ,2-2". — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzic.

03. Wpisac wartosc, ktéra zamierza sie przypisa¢ do TIMERA (wartos¢ jest wyrazona
w dziesietnych sekundy: minimum 0,5, maksimum 65000). — Nacisna¢ na przy-
cisk ¥, aby zatwierdzi¢. Jesli czynnos¢ zakoriczyta sie powodzeniem, klawiatura
wyemituje 3 sygnaly akustyczne.

Uwaga — Aby ponownie przetaczyé Wyjscie-2 na tryb funkcjonowania ,chwilowy”,

nalezy powtdrzy¢ te procedure, ustawiajac w kroku 03 czas 0 sekund.

6.B.16 Professional

Zaprogramowacé Wyjscie-1 (przycisk A) i Wyjscie-2
(przycisk ¥) w trybie ,,TIMER” (cyfry odniesienia: ,2-1-2-2”)

Ta funkcja umozliwia pozostawanie aktywnego Wyjscia-1 i Wyjscia-2 (po ich aktywa-

cji) przez czas ustawiony w tej procedurze.

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisa¢ cyfry ,2-1-2-2". — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzic.

03. Wpisac wartosc, ktéra zamierza sie przypisa¢ do TIMERA (wartos¢ jest wyrazona
w dziesietnych sekundy: minimum 0,5, maksimum 65000). — Nacisna¢ na przy-
cisk ¥, aby zatwierdzi¢. Jesli czynnos¢ zakoriczyta sie powodzeniem, klawiatura
wyemituje 3 sygnaly akustyczne.

Uwaga — Aby ponownie przetgczy¢ Wyijscie-1 i Wyjscie-2 na tryb funkcjonowania
,chwilowy” nalezy powtérzy¢ te procedure, ustawiajac w kroku 03 czas 0 sekund.

6.B.17 Professional

Zaprogramowac Wyjscie-1 (przycisk A) w trybie
»BISTABILNY” (cyfry odniesienia: ,2-3")
Kiedy funkcja ,Bistabilna” jest ustawiona, po wprowadzeniu kombinacji, Wyjscie-1

jest aktywowane w wyniku nacisniecia przycisku i dezaktywowane po ponownym
nacisnieciu tego samego przycisku.

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisng¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisa¢ cyfry ,2-3". — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢. Jesli czynnosé
zakonczyta sie powodzeniem, klawiatura wyemituje 3 sygnaty akustyczne.

Uwaga — Aby ponownie przetaczy¢é Wyjscie-1 na tryb funkcjonowania ,chwilowy”,
nalezy powtdrzy¢ procedure 6.B.14, ustawiajac w kroku 03 czas 0 sekund.

6.B.18 Professional

Zaprogramowac Wyjscie-2 (przycisk ¥) w trybie
»BISTABILNY” (cyfry odniesienia: ,2-4")
Kiedy funkcja ,Bistabilna” jest ustawiona, po wprowadzeniu kombinaciji, Wyjscie-2

jest aktywowane w wyniku nacisniecia przycisku i dezaktywowane po ponownym
nacisnieciu tego samego przycisku.

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisng¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisa¢ cyfry ,2-4". — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢. Jesli czynnosé
zakonczyta sie powodzeniem, klawiatura wyemituje 3 sygnaty akustyczne.

Uwaga — Aby ponownie przetaczyé Wyjscie-2 na tryb funkcjonowania ,chwilowy”,
nalezy powtdrzy¢ procedure 6.B.15, ustawiajac w kroku 03 czas 0 sekund.

6.B.19 Professional

Zaprogramowac Wyjscie-1 (przycisk A) i Wyjscie-2 (przy-
cisk ¥) w trybie ,,BISTABILNY” (cyfry odniesienia: ,2-3-2-4")
Kiedy funkcja ,Bistabilna” jest ustawiona, po wprowadzeniu kombinaciji, Wyjscie-1 i

Wyjscie-2 sg aktywowane w wyniku nacisniecia odpowiedniego przycisku i dezakty-
wowane po ponownym nacisnigciu tego samego przycisku.

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisng¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.
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02. Wpisa¢ cyfry ,2-3-2-4". — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢. Jesli czyn-
nosc¢ zakonczyta sie powodzeniem, klawiatura wyemituje 3 sygnaty akustyczne.

Uwaga - Aby ponownie przetaczy¢ Wyjscie-1 i Wyjscie-2 na tryb funkcjonowania

~Chwilowy”, nalezy wykonac procedure 6.B.16, ustawiajac w kroku 03 czas 0 sekund.

6.B.20 Professional

Zaprogramowac Wyjscie-1 (przycisk A) i Wyjscie-2
(przycisk ¥) w trybie ,,PRZECIWWLAMANIOWY?” (cyfry
odniesienia: ,2-5")

Ta funkcja powoduje funkcjonowanie przycisku A (Wyjscie-1) w trybie ,BISTABILNY”,
umozliwiajac aktywowanie i dezaktywacje systemu przeciwwtamaniowego. Przycisk
¥ (i Wyjscie-2) nie moga by¢ uzywane.

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisa¢ cyfry ,2-5". — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢. Jesli czynnosé
zakoriczyta sie powodzeniem, klawiatura wyemituje 3 sygnaty akustyczne.

Uwaga — Aby ponownie przetaczy¢ Wyjscie-1 i Wyjscie-2 na tryb funkcjonowania

“chwilowy” nalezy powtérzy¢ procedure 6.B.14, 6.B.15 lub 6.B.15, ustawiajac w

kroku 03 czas 0 sekund.

Kiedy zabezpieczenie przeciwwtamaniowe jest wigczone, dioda LED ,L2” jest zielo-

nego koloru; kiedy natomiast jest wytgczone, dioda LED L 2” jest koloru czerwonego.
@ Skasowac cata pamieé wykorzystujac Hast
programowania (cyfra odniesienia: ,0”)

Ta procedura kasuje wszystkie dane znajdujgce sig¢ w pamieci BM dekodera.

6.B.21

Professional

01. Wprowadzi¢ hasto programowania. — Nacisng¢ na przycisk ¥, aby zatwier-
dzi¢ hasto.

02. Wpisac cyfre ,0". — Nacisnag¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢.

03. Wpisac po raz drugi cyfre ,0”. — Nacisng¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzic.

04. Wpisa¢ po raz trzeci cyfre ,,0”. — Nacisna¢ na przycisk ¥, aby zatwierdzi¢. Jesli
czynnos$¢ zakoriczyta sie powodzeniem, klawiatura wyemituje 3 sygnaly aku-
styczne.

Po zakonczeniu procedury bedzie konieczne ponowne zaprogramowanie urzadzenia;
ponadto, bedzie mozliwe ponowne wybranie danego trybu programowania (,Easy”
lub ,,Professional”).
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6.B.22 Professional

Skasowac calg pamie¢ bez uzywania Hasta
programowania
Ta procedura kasuje wszystkie dane znajdujace sie w pamieci BM dekodera.

01. Nacisna¢ i przytrzymac wcisnigty przycisk na dekoderze: — dioda LED bedzie
sie Swieci¢ przez 3 sekundy, nastepnie mignie 3 razy i...

02. ...zwolni¢ przycisk doktadnie podczas trzeciego migniecia. Jesli czynnos¢ zakon-
czyfa sie powodzeniem, po chwili, dioda LED wykona 5 migniec.

Po zakoriczeniu procedury bedzie konieczne ponowne zaprogramowanie urzadzenia;
ponadto, bedzie moZliwe ponowne wybranie danego trybu programowania (,Easy”
lub ,Professional”).

7 PROGRAMOWANIE SYSTEMU ,,MORX + CZYTNI-

KA KART ZBLIZENIOWYCH?”

7.1 - Uzywanie systemu po zaprogramowaniu kart: zale-
cenia dla instalatora (zapoznac sie przed przeprowadze-
niem Programowania) i uzytkownika koricowego

@ Uzycie czytnika ETP opiera si¢ na rozpoznaniu jednoznacznego kodu dla kazdej
karty weczytanej do czytnika. Gdy karta zostaje zblizona do czytnika, przesyta mu
wiasny kod identyfikacyjny; jezeli kod jest obecny w pamigci ETP, czytnik aktywuje
Wyjscie-1 lub Wyjscie-2 (tj. Wyjscie przypisane do tej karty podczas jej programo-
wania). Jesli karta nie jest wczytana do czytnika, wyemituje on 2 zblizone sygnaty
akustyczne w celu zasygnalizowania btedu.

® Do sterowania automatyka, uzytkownik potrzebuje jednej (lub kilku) wczy-
tanych kart i musi otrzymac od instalatora nastepujace informacje umozli-
wiajace prawidlowe uzycie karty:

- WYJSCIE-1, WYJSCIE-2: jest to Wyjscie (Wyjscie-1 lub Wyjécie-2lub
oba Wyjscia, nr 1 i nr 2), ktére czytnik aktywuje po przeciggnieciu karty przed
czytnikiem.

- TYP POLECENIA: jest to polecenie (np.: otwarcie czesciowe lub inne...)
potaczone z Wyjsciem-1 lub Wyjsciem-2 czytnika. Polecenie zostanie wykonane
przez automatyke, gdy karta zostaje przeciagnieta przed czytnikiem.

- TRYB UZYCIA KARTY: jest to sposcb, w jaki karta musi byé przeciagnieta




przed czytnikiem w celu aktywacji Wyjscia. Warunki uzycia réznia sie w zaleznosci
od liczby Wyjs¢, jaka karta moze aktywowac w czytniku.

@ Jak korzystac z karty, ktéra moze aktywowac wytacznie
JEDNO polecenie

* W celu aktywacji Wyjscia-1

Przeciagna¢ karte przed czytnikiem: wyemituje on sygnat akustyczny i natychmiast
aktywuje Wyjscie-1.

* W celu aktywacji Wyjscia-2

Przeciggna¢ karte przed czytnikiem: wyemituje on sygnat akustyczny i natychmiast
aktywuje Wyjscie-2.

® Jak korzystac z karty, ktéra moze aktywowaé DWA polecenia
* W celu aktywacji Wyjscia-1

Umiescic karte przed czytnikiem i przytrzymac ja w pozycji: czytnik wyemituje sygnat
akustyczny i, po uptywie 1 sekundy, wyemituje kolejny sygnat, aktywujac wyjécie-1.
* W celu aktywacji Wyjscia-2

1) - Przeciagnac¢ karte przed czytnikiem: po wyemitowaniu sygnatu akustycznego,
natychmiast oddali¢ karte od czytnika; nastepnie...

2) - (w ciggu 2 sekund) przeciagna¢ ponownie karte przed czytnikiem: wyemituje
on sygnat akustyczny i natychmiast aktywuje Wyjscie-2.

PUNKT - 7.A

PROCEDURY PROGRAMOWANIA ,,EASY” (dia
MORX + czytnika kart zblizeniowych)

@ Procedury w trybie ,EASY” umozliwiaja zaprogramowanie maksymalnie dwadch
réznych kart: jednej przypisanej do Wyjscia-1 i jednej przypisanej do Wyjscia-2.
Ewentualnie, moZzliwe jest zaprogramowanie jednej karty, waznej dla obu Wyjsé. e
Jest réwniez mozliwe skasowanie catej pamieci, przy uzyciu przycisku znajdujace-
go sie na dekoderze. ® Programowanie w trybie ,EASY” nie umozliwia wykonania
pozostatych funkgciji.

® Wyjscia (nr 1 i nr 2) dekodera funkcjonujg w trybie ,,chwilowym?”; tzn. kazde Wyj-
Scie jest aktywowane po przeciagnieciu karty przed czytnikiem i jest dezaktywowa-
ne po kolejnym przeciagnieciu karty przed czytnikiem.

©

UWAGA! — Ta procedura jest alternatywa dla procedury z punktu 7.A.3.

01. Nacisna¢ przycisk na dekoderze: — dekoder zaczyna emitowac sygnaty aku-
styczne z okresowa czestotliwoscig. — Sygnaty akustyczne beda trwac 30 se-
kund; w tym czasie...

02. ...przeciggna¢ 1 raz nowa karte przed czytnikiem. Uwaga — Po zaprogramo-
waniu pierwszej karty mozna zaprogramowac inne karty, powtarzajac dla kazdej
karty punkt 02, w ciggu 10 sekund od przeciagniecia ostatniej karty.

03. W celu zakoniczenia procedury, nalezy odczeka¢ ponad 10 sekund po przecia-
gnieciu ostatniej karty.

Ewentualnie, w celu zaprogramowania innych kart, mozna powtérzy¢ procedure w

ktorejkolwiek chwili.

©

UWAGA! - Ta procedura jest alternat:

01. Nacisng¢ przycisk na dekoderze: — dekoder zaczyna emitowac sygnaty aku-
styczne z okresowa czestotliwoscia. — Sygnaty akustyczne beda trwac 30 se-
kund; w tym czasie...

02. ...przeciggnac 2 razy nowa karte przed czytnikiem. Uwaga — Po zaprogramo-
waniu pierwszej karty mozna zaprogramowac inne karty, powtarzajac dla kazdej
karty punkt 02, w ciggu 10 sekund od przeciagniecia ostatniej karty.

03. W celu zakoriczenia procedury, nalezy odczeka¢ ponad 10 sekund po przecia-
gnieciu ostatniej karty.

Zaprogramowac wazna karte, w celu zaprogramowania
tylko Wyjscia-1

Zaprogramowac¢ wazna karte, w celu zaprogramowania
tylko Wyjscia-2

dla procedury z punktu 7.A.3.

Ewentualnie, w celu zaprogramowania innych kart, mozna powtdrzy¢ procedure w
ktorejkolwiek chwili.

Zaprogramowacé wazna karte, w celu zaprogramowania
zaréwno Wyijscia-1, jak i Wyjscia-2

UWAGA! — Ta procedura jest alternatywna dla opisanych w punkcie 7.A.11 7.A.2.

01. Nacisna¢ przycisk na dekoderze: — dekoder zaczyna emitowac sygnaly aku-
styczne z okresowa czestotliwoscia. — Sygnaty akustyczne beda trwa¢ 30 se-
kund; w tym czasie...
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02. ...przeciagnac 3 razy nowa karte przed czytnikiem. Uwaga — Po zaprogramo-
waniu pierwszej karty mozna zaprogramowac inne karty, powtarzajac dla kazdej
karty punkt 02, w ciggu 10 sekund od przeciggnigcia ostatniej karty.

03. W celu zakoriczenia procedury, nalezy odczeka¢ ponad 10 sekund po przecia-
gnigciu ostatniej karty.

Ewentualnie, w celu zaprogramowania innych kart, mozna powtdrzy¢ procedure w

ktorejkolwiek chwili.

Weczytaé¢ nowa karte przy uzyciu drugiej, juz
zaprogramowanej karty

W celu wykonania tej procedury nalezy wykorzysta¢ ,starg”, uprzednio zaprogramo-
wang karte, z ktérej nowa karta pobierze te same ustawienia (Wyjscie-1, Wyjscie-2
lub oba Wyjécia (nr 1i nr 2).

01. Przytrzymac nowa karte przed czytnikiem przez przynajmniej 5 sekund. Na ko-
niec, wyjaé karte.

02. Przeciagna¢ przed czytnikiem 3 razy starg karte, uprzednio zaprogramowana.

03. Przeciagnad jeszcze 1 raz nowa karte przed czytnikiem.

Aby zapisa¢ dodatkowa karte, nalezy powtdrzy¢ procedure od poczatku.

@ | Catkowite kasowanie pamieci

Ta procedura kasuje wszystkie dane znajdujace sie w pamieci BM dekodera.

01. Nacisnac i przytrzymac wcisniety przycisk na dekoderze: — dioda LED bedzie sie
Swieci¢ przez 3 sekundy, nastepnie mignie 3 razy i...

02. ...zwolni¢ przycisk doktadnie podczas trzeciego migniecia. Jesli czynnos¢ zakon-
czyfa sie powodzeniem, po chwili, dioda LED wykona 5 mignigc.

Po zakonczeniu procedury bedzie konieczne ponowne zaprogramowanie urzadzenia;
ponadto, bedzie mozliwe ponowne wybranie danego trybu programowania (,Easy”
lub ,,Professional”).
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PUNKT - 7.B

PROCEDURY PROGRAMOWANIA ,,PROFES-
SIONAL” (dla MORX + czytnika kart zblizeniowych)

”

@ Procedury w trybie ,Professional” umoZliwiajg zaprogramowanie zadanej liczby
kart (do 255, w zaleznosci od zainstalowanej pamieci BM), umoZliwiajg catkowite
zarzadzanie wszystkimi funkcjami, bezposrednio z czytnika, przy uzyciu klawiatu-
ry ,master”: zaprogramowanie zgdanej liczby kombinaciji, skasowanie niektérych
kombinaciji, ich zliczanie, skasowanie catej pamieci i uzycie specjalnych funkgiji. Po-
nadto, mozliwe jest zaprogramowanie funkcjonowania Wyj$¢ dekodera, przy uzy-
ciu jednej z wyjasnionych ponizej opcii.

® Funkcjonowanie Wyjé¢ (nr 1 i nr 2) jest ustawiane fabrycznie na tryb ,,CHWILO-
WY?”; to znaczy kazde Wyjscie jest aktywowane po przeciggnieciu karty przed
czytnikiem i jest dezaktywowane po wyjeciu karty z czytnika. Ten typ funkcjonowa-
nia moze by¢ modyfikowany poprzez ustawienie jednej z nastepujacych funkgji:

- funkcja TIMER: po aktywowaniu, Wyjécie bedzie pozostawaé aktywne przez
ustawiony czas;

- funkcjonowanie BISTABILNE: \Wyjscie jest aktywowane, po pierwszym prze-
ciagnieciu karty przed czytnikiem i dezaktywowane po drugim przeciggnieciu karty
przed czytnikiem;

- funkcja PRZECIWWELAMANIOWA: procedura ustawia Wyjscie-na tryb ,BISTA-
BILNY”, aby umozliwi¢ uzytkownikowi aktywowanie i dezaktywowanie systemu
przeciwwtamaniowego. Wyjecie-2 jest dezaktywowane i nie moze by¢ uzywane.

@ Procedury w trybie ,Professional” umozliwiajg zaprogramowanie wtasnej kombina-
cji dla kazdego uzytkownika lub zespotu uzytkownikdw; umozliwi to nastepnie do-
dawanie lub usuwanie w prosty sposéb karty z pamieci dekodera, w zaleznosci od
potrzeb wystepujacych w danej chwili.

@ Wykonanie procedur w trybie ,Professional” wymaga uzycia jednej lub dwdéch kart
MASTER. Karta MASTER jest normalng karta, ktéra musi by¢ zaprogramowana
obowiazkowego na poczatku programowania ,,Profesjonalnego”, gdy pamie¢ BM
jest jeszcze pusta.

@® Mozliwe jest utworzenie nastepujacych kart MASTER:

- karta ,MASTER-1” i ,MASTER-2”: sg alternatywa dla karty ,MASTER-UNI-
CA”. ,MASTER-1" stuzy do potgczenia Wyjscia-1 z kartg; ,MASTER-2” stuzy do
potaczenia Wyjscia-2 z inng karta;

- karta ,MASTER-UNICA?”: jest alternatywg dla ,MASTER-1"i ,MASTER-2". Stu-
2y do potgczenia Wyjscia-1 lubWyjscia-2 lub obu Wyjs¢ (nr 1 i nr 2) z karta.
WAZNE — Karty ,MASTER-1" i ,MASTER-2” stuza do utworzenia dwdch réznych




grup kart: w ten sposoéb, karty z jednej grupy moga aktywowac wytacznie jedno z
dwadch dostepnych Wyjs¢ i MASTER umozliwi dodanie lub skasowanie wytacznie
kart przynalezacych do danej grupy. Ewentualnie, jezeli nie jest konieczne stwo-
rzenie dwoch grup kart, mozliwe jest zaprogramowanie jednej karty ,MASTER-
-UNICA”, ktéra bedzie wykonywa¢ zadania ,MASTER-1”", ,MASTER-2” i bedzie
mogta wezytywac karty w celu aktywaciji obu Wyjs¢ (nr 1i nr 2).

® Karty MASTER sa niezbedne do programowania innych kart, do kasowania catego
programowania oraz blokowania lub odblokowania automatyki; w zwigzku z tym,
nie moga one sterowac automatyka jak normalne karty i nie moga by¢ kasowane
w inny sposob, niz kasujac catg pamie¢ dekodera. UWAGA! — Uwazaé, by nie
zgubi¢ utworzonych kart ,MASTER”.

— Programowanie kart ,MASTER” —

UWAGA! - Karty ,Master” musza byé pierwszymi kartami czytanymi do
czytnika. Programowanie musi by¢ wykonane, gdy pamie¢ jest jeszcze pusta; sg
to pierwsze karty, ktdre musza by¢ zblizone do czytnika na przynajmniej 5 sekund.
UWAGA! - Aby zaprogramowac karty ,MASTER” nalezy zastosowac tylko
jedna z dostepnych procedur (7.1 lub 7.2).

7.B.1

Programowanie karty MASTER-1 (postuzy do wczytania
karty aktywujacej Wyjscie-1) i karty MASTER-2 (postuzy do
wczytania karty aktywujacej Wyjscie-2)

Professional

UWAGA! — Ta procedura jest alternatywa dla procedury z punktu 7.B.2. Moze byé

wykonana wytacznie, gdy pamie¢ dekodera jest pusta.

01. Nalezy sie upewnic, ze pamie¢ dekodera jest pusta.

02. Umiescic przed czytelnikiem nowa karte (,MASTER-1”) i przytrzymac jg w po-
zycji przez przynajmniej 5 sekund. Po uptywie 5 sekund, czytnik wyemituje 2 sy-
gnaty akustyczne.

03. Po ustaniu sygnalizacji akustycznej, nalezy wyjac karte z czytnika.

04. Umiescic przed czytelnikiem nowa karte, inna niz poprzednio (,MASTER-2”)
i przytrzymac ja w pozycji przez przynajmniej 5 sekund. Po uptywie 5 sekund,
czytnik wyemituje 2 sygnaty akustyczne.

05. Po ustaniu sygnalizacji akustycznej, nalezy wyja¢ karte z czytnika.

7.B.2 Professional

Zaprogramowaé MASTER-UNICA (postuzy ona do
wczytywania kart aktywujacych Wyjscie-1 lub Wyjscie-2 lub
oba Wyjscia - nr 1 inr 2)

®

UWAGA! — Ta procedura jest alternatywa dla procedury z punktu 7.B.1. Moze by¢
wykonana wytgcznie, gdy pamie¢ czytnika jest pusta.

01. Nalezy sie upewnic, ze pamie¢ czytnika jest pusta.

02. Umiescic¢ przed czytelnikiem nowa karte i przytrzymac ja w pozycji przez przynaj-
mniej 5 sekund. Po uptywie 5 sekund, czytnik wyemituje 2 sygnaty akustyczne.

03. Po ustaniu sygnalizacji akustycznej, nalezy wyja¢ karte z czytnika.

04. Umiesci¢ ponownie karte przed czytnikiem i przytrzymac ja w pozycji przez przy-
najmniej 5 sekund. Po uptywie 5 sekund, czytnik wyemituje 2 sygnaty akustyczne.

05. Po ustaniu sygnalizacji akustycznej, nalezy wyjaé karte z czytnika.

— Programowanie normalnych kart —

Wszystkie ponizsze programowania musza by¢ wykonane przy uzyciu kart MASTER.
Jezeli wezytano dwie rézne karty MASTER, zadane dziatanie bedzie skuteczne wy-
tacznie na grupie kart przypisanej do uzywanej karty MASTER.

®

01. Przeciggna¢ 1 raz MASTER-1 przed czytnikiem.

02. Przeciggna¢ 1 raz nowa karte przed czytnikiem. Uwaga — Po zaprogramowaniu
pierwszej karty mozna zaprogramowag inne karty, powtarzajac dla kazdej karty
punkt 02, w ciggu 10 sekund od przeciagniecia ostatniej karty.

03. W celu zakoriczenia procedury, przeciagna¢ 1 raz karte MASTER-1 przed czyt-
nikiem lub odczekac ponad 10 sekund od przeciagniecia ostatniej karty.

7.B.3 Professional

Zaprogramowac (przy uzyciu MASTER-1) wazna karte,
w celu zaprogramowania tylko Wyjs$cia-1

Ewentualnie, w celu zaprogramowania innych kart, mozna powtérzy¢ procedure w
ktorejkolwiek chwili.

7.B.4 Professional

Zaprogramowac (przy uzyciu MASTER-2) wazna karte,
w celu zaprogramowania tylko Wyjscia-2

01. Przeciagna¢ 1 raz MASTER-2 przed czytnikiem.
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02. Przeciagna¢ 1 raz nowa karte przed czytnikiem. Uwaga — Po zaprogramowaniu
pierwszej karty mozna zaprogramowac inne karty, powtarzajac dla kazdej karty
punkt 02, w ciggu 10 sekund od przeciggniecia ostatniej karty.

03. W celu zakoriczenia procedury, przeciagna¢ 1 raz karte MASTER-2 przed czyt-
nikiem lub odczekac ponad 10 sekund od przeciagnigcia ostatniej karty.

Ewentualnie, w celu zaprogramowania innych kart, mozna powtérzy¢ procedure w
ktérejkolwiek chwili.

7.B.5 Professional

Zaprogramowac (przy uzyciu MASTER-UNICA) wazna
karte, w celu zaprogramowania tylko Wyjscia-1

01. Przeciggng¢ 1 raz karte MASTER-UNICA przed czytnikiem.

02. Przeciggna¢ 1 raz nowa karte przed czytnikiem. Uwaga — Po zaprogramowaniu
pierwszej karty mozna zaprogramowac inne karty, powtarzajac dla kazdej karty
punkt 02, w ciagu 10 sekund od przeciagniecia ostatniej karty.

03. W celu zakonczenia procedury, przeciggnaé 1 raz karte MASTER-UNICA przed
czytnikiem lub odczekac ponad 10 sekund od przeciagnigcia ostatniej karty.

Ewentualnie, w celu zaprogramowania innych kart, mozna powtdrzy¢ procedure w
ktérejkolwiek chwili.

®

01. Przeciggna¢ 1 raz karte MASTER-UNICA przed czytnikiem.

02. Przeciagna¢ 2 razy nowa karte przed czytnikiem. Uwaga — Po zaprogramo-
waniu pierwszej karty mozna zaprogramowac inne karty, powtarzajgc dla kazdej
karty punkt 02, w ciggu 10 sekund od przeciagniecia ostatniej karty.

03. W celu zakonczenia procedury, przeciagna¢ 1 raz karte MASTER-UNICA przed
czytnikiem lub odczekac ponad 10 sekund od przeciggniecia ostatniej karty.

7.B.6 Professional

Zaprogramowac (przy uzyciu MASTER-UNICA) wazna
karte, w celu zaprogramowania tylko Wyjscia-2

Ewentualnie, w celu zaprogramowania innych kart, mozna powtdrzy¢ procedure w

ktorejkolwiek chwili.
karte, w celu zaprogramowania zaréwno Wyjscia-1, jak

i Wyjscia-2

01. Przeciagna¢ 1 raz karte MASTER-UNICA przed czytnikiem.
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7.B.7 Professional

Zaprogramowac (przy uzyciu MASTER-UNICA) wazna

02. Przeciagna¢ 3 razy nowa karte przed czytnikiem. Uwaga — Po zaprogramo-
waniu pierwszej karty mozna zaprogramowac inne karty, powtarzajac dla kazdej
karty punkt 02, w ciggu 10 sekund od przeciagniecia ostatniej karty.

03. W celu zakoriczenia procedury, przeciagnaé 1 raz karte MASTER-UNICA przed
czytnikiem lub odczekac ponad 10 sekund od przeciggniecia ostatniej karty.

Ewentualnie, w celu zaprogramowania innych kart, mozna powtdrzy¢ procedure w
ktorejkolwiek chwili.

@ 7.B.8 Professional
Skasowac (przy uzyciu MASTER...) wczytana karte

01. Przeciggna¢ 2 razy kartg¢ MASTER(*) przed czytnikiem.

02. Przeciagnaé ﬁ karte do skasowania przed czytnikiem. Uwaga — Po skaso-
waniu pierwszej karty, mozna skasowac inne karty, powtarzajac dla kazdej punkt
02, w ciggu 10 sekund od przeciagniecia ostatniej karty.

03. W celu zakonczenia procedury, przeciagna¢ 1 raz karte MASTER (uzyta w
kroku 01) przed czytnikiem lub odczeka¢ ponad 10 sekund od przeciagniecia
ostatniej karty.

Ewentualnie, w celu skasowania innych kart, mozna powtérzyé procedure w ktorej-
kolwiek chwili.

(*) — Uzy¢ karty MASTER-1, MASTER-2 lub MASTER-UNICA, w zaleznosci od funkcji
Wyjscia (nr 1, nr 2 lub obu), jaka posiada karta przeznaczona do skasowania.

@ 7.B.9 Professional
Policzy¢ (przy uzyciu karty MASTER...) wczytane karty

. Przeciagna¢ 3 razy karte MASTER(*) przed czytnikiem. Wyemituje on sekwencje
sygnatow akustycznych 0 nastgpujacym znaczeniu:

¢ 3 sygnaty = 1 setka (np.: 2 sekwencje 3 sygnatéw odpowiada 200 kartom).
¢ 2 sygnaly = 1 dziesiatka (np.: 3 sekwencje 2 sygnatéw odpowiadajg 30 kartom).
¢ 1 sygnat = 1 jednostka (np.: 5 sekwencji 1 sygnatu odpowiadaja 5 kartom).
¢ 10 sekwencji sygnatéw = cyfra zero.
Sekwencje sygnaftdw akustycznych sa emitowane w przedstawionej kolejnosci:
setki, dziesiatki, jednostki.
(*) — Uzy¢ karty MASTER-1 lub karty MASTER-2 w zaleznosci od funkcji Wyjscia
(nr 1, nr 2 lub obu), jaka posiada karta przeznaczona do Zzliczenia. Przy uzyciu kar-
ty MASTER-UNICA nastepuije zliczenie wszystkich kart zaprogramowanych na obu
wyjsciach.




7.B.10 Professional

®

Do kazdej karty jest przypisany licznik, ktdry jest zmniejszany automatycznie po kazdo-
razowym uzyciu karty; gdy licznik osiggnie zero, karta zostaje dezaktywowana. Liczba
zastosowan ustawiona fabrycznie jest nieograniczona. Dzieki tej procedurze, mozli-
we jest zaprogramowanie zadanego limitu zastosowan karty. Maksymalna, ustawial-
na warto$¢ graniczna wynosi 999; wyzsze wartosci ustawiajg nieograniczone uzycie.

Ograniczy¢ uzycie karty (przy uzyciu karty MASTER...)
do okreslonej liczby uzyé

01. Przeciagna¢ 4 razy karte MASTER(*) przed czytnikiem. Po 2 sekundach, czytnik
wyemituje 3 sygnaty akustyczne i aktywuje setki.

02. Nastepnie, nalezy przeciagnac zadang karte przed czytnikiem liczbe razy réowna
setkom jednostek, ktdre pragnie sie zaprogramowacé (10 przeciagnie¢ = uzycie
nieograniczone).

03. Po 2 sekundach czytnik wyemituje 2 sygnaly akustyczne i aktywuje dziesiatki.

04. Nastepnie, nalezy przeciagna¢ zadana karte przed czytnikiem liczbe razy réwnag
dziesigtkom jednostek, ktdre pragnie si¢ zaprogramowac.

05. Po 2 sekundach czytnik wyemituje 1 sygnat akustyczny i aktywuije jednostki.

06. Nastepnie, nalezy przeciggna¢ zadang karte przed czytnikiem liczbe razy réwna
jednostkom, ktdre pragnie sie zaprogramowac.

(*) - Uzy¢ karty MASTER-1, MASTER-2 lub MASTER-UNICA, w zaleznosci od funkcii

Wyjscia (nr 1, nr 2 lub obu), jaka posiada karta przeznaczona do zaprogramowania.

@ Zaprogramowac (przy uzyciu karty MASTER...) Wyjscie
(nr 1 lub nr 2 lub oba) w trybie ,,TIMER”

Procedura ta przypisuje zadany czas (minimalnie 0,5 sekund, maksymalnie 6500

sekund) do Wyjscia wybranego przy uzyciu odpowiedniej karty MASTER. Podczas

funkcjonowania, po aktywowaniu, Wyjscie bedzie pozostawac aktywne przez usta-
wiony czas.

01. Przeciggna¢ 6 razy kartg¢ MASTER(*) przed czytnikiem.

02. Ponownie zblizy¢ karte MASTER do czytnika i przytrzymac ja w tej odlegtosci.

03. Odczekad, az czytnik wyemituje 3 sygnaty akustyczne (od trzeciego sygnatu
rozpoczyna sie pomiar czasu)...

04. ...nastepnie, umozliwi¢ uptyniecie zgdanego czasu (minimum 0,5 sekund, mak-
symalnie 1 h 50 minut. Uwaga — Wyjscie jest aktywne podczas uptywu czasu) i,
na koniec, wyjs¢ MASTER ze strefy czytnika.

(*) - W celu zaprogramowania Wyjscia-1, nalezy uzy¢ MASTER-1; w celu zapro-
gramowania Wyjscia-2, nalezy uzy¢ MASTER-2; w celu rdwnoczesnego zaprogra-

7.B.11

Professional

mowania obu Wyjs¢, uzy¢ MASTER-UNICA.

Uwaga - W celu przywrdcenia Wyjscia na tryb funkcjonowania ,chwilowy”, nalezy
powtdrzyé procedure do kroku 03, wyjmujac MASTER ze strefy czytnika doktadnie
odczas trzeciego sygnatu akustycznego (dziatanie to programuje czas 0 sekund).

7.B.12 Professional

Zaprogramowac (przy uzyciu karty MASTER...) Wyjscie
(nr 1 lub nr 2 lub oba) w trybie ,,BISTABILNY”
Funkcja BISTABILNA zmienia Wyjscie (wybrane przy uzyciu odpowiednigj karty MA-

STER) w wyfacznik on/off: tzn. Wyjscie aktywuje sie po pierwszym przeciagnieciu
karty i dezaktywuje sig po drugim przeciagnigciu karty.

01. Przeciagna¢ 6 razy karte MASTER(*) przed czytnikiem.
02. Ponownie zblizy¢ karte MASTER do czytnika i przytrzymac ja w tej odlegtosci.

03. Odczekac, az czytnik wyemituje 1 sygnat akustyczny i nastepnie, wyjaé kar-
te MASTER ze strefy czytnika.

(*) - W celu zaprogramowania Wyjscia-1, nalezy uzyé MASTER-1; w celu zaprogra-
mowania Wyjscia-2, nalezy uzy¢ MASTER-2; w celu réwnoczesnego zaprogramowa-
nia obu Wyjs¢, uzyé MASTER-UNICA.

Uwaga - W celu przywrécenia Wyjscia na tryb funkcjonowania ,chwilowy”, nale-
2y powtdrzy¢ procedure 7.B.11 do kroku 03, wyjmujac MASTER ze strefy czytnika
doktadnie podczas trzeciego sygnatu akustycznego (dziatanie to programuje czas
0 sekund).

7.B.13 Professional

Zaprogramowac (przy uzyciu MASTER...) dwa Wyjscia
nr 1inr 2w trybie ,,PRZECIWWLAMANIOWYM”

Funkcja ta tgczy Wyjscie-1 i Wyjécie-2 z funkcjg ,PRZECIWWEAMANIOWA”: tzn.
umozliwia funkcjonowanie Wyjscia-1 w trybie ,BISTABILNYM” w celu aktywacji i dez-
aktywacji systemu przeciwwtamaniowego; Wyjscie-2 nada impuls, gdy system bedzie
aktywowany i dwa impulsy, gdy system bedzie dezaktywowany.

01. Przeciagna¢ 6 razy jakakolwiek karte MASTER przed czytnikiem.
02. Ponownie zblizy¢ karte MASTER do czytnika i przytrzymac ja w tej odlegtosci.

03. Odczekac¢, az czytnik wyemituje 2 sygnaty akustyczne i nastepnie, wyjac¢
karte MASTER ze strefy czytnika.

Uwaga - W celu przywrécenia Wyjscia na tryb funkcjonowania ,chwilowy”, nale-
2y powtdrzy¢ procedure 7.B.11 do kroku 03, wyjmujac MASTER ze strefy czytnika
doktadnie podczas trzeciego sygnatu akustycznego (dziatanie to programuje czas
0 sekund).

Polski - 16




PL

7.B.14 Professional

Wczyta¢ nowa karte przy uzyciu drugiej, juz
zaprogramowanej karty

W celu wykonania tej procedury nie jest wymagana zadna karta MASTER. W
celu wykonania tej procedury nalezy wykorzystaé ,starg”, uprzednio zaprogramowa-
na karte, z ktérej nowa karta pobierze te same ustawienia (Wyjscie-1, Wyjscie-2 lub
oba Wyjscia (nr 1inr 2).

01. Przytrzymad nowa karte przed czytnikiem przez przynajmniej 5 sekund. Na ko-
niec, wyjac¢ karte.

02. Przeciagna¢ przed czytnikiem 3 razy starg karte, uprzednio zaprogramowang.

03. Przeciagnad jeszcze 1 raz nowa karte przed czytnikiem.

Aby zapisa¢ dodatkowa karte, nalezy powtdrzy¢ procedure od poczatku.

7.B.15 Professional

Skasowac cata pamieé przy uzyciu ktérejkolwiek karty
MASTER

Procedura ta powoduje skasowanie wszystkich danych zawartych w pamieci BM
czytnika, w tym kart ,MASTER” zaprogramowanych na poczatku.

01. Przeciggna¢ 5 razy jakgkolwiek kartg MASTER przed czytnikiem.

02. Odczekac, az czytnik wyemituje 3 sygnaty akustyczne.

03. Natychmiast po trzecim sygnale zblizy¢ karte MASTER do czytnika i przytrzymy-
wac ja w poblizu.

04. Odczekac, az czytnik wyemituje 5 sygnaty akustyczne.

05. Natychmiast po pigtym sygnale wyja¢ karte MASTER ze strefy czytnika.

Po zakoriczeniu procedury bedzie konieczne ponowne zaprogramowanie urzadzenia;

ponadto, bedzie mozliwe ponowne wybranie danego trybu programowania (,Easy”

lub ,,Professional”).
@ 7.B.16 Professional
Skasowac cata pamie¢ bez uzywania karty MASTER

W celu wykonania tej procedury nie jest wymagana zadna karta MASTER.
® Procedura ta powoduje skasowanie wszystkich danych zawartych w pamieci BM
dekodera, w tym kart ,MASTER” zaprogramowanych na poczatku.

01. Nacisna¢ i przytrzymac wcisnigty przycisk na dekoderze: — dioda LED bedzie sie
Swiecic¢ przez 3 sekundy, nastepnie mignie 3 razy i...
02. ...zwolni¢ przycisk doktadnie podczas trzeciego mignigcia. Jesli czynnos$¢ zakon-
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czyfa sie powodzeniem, po chwili, dioda LED wykona 5 migniec.

Po zakoriczeniu procedury bedzie konieczne ponowne zaprogramowanie urzadzenia;
ponadto, bedzie mozliwe ponowne wybranie danego trybu programowania (,Easy”
lub ,Professional”).

8 - INSTRUKCJE DLA UZYTKOWNIKOW KONCO-
WYCH UPOWAZNIONYCH DO UZYCIA SYSTEMU

Po zakoriczeniu wszystkich faz programowania, nalezy sprawdzi¢ funkcjonowanie
catego zainstalowanego systemu, wykonujac probe odbiorczg w sposoéb opisany w
punkcie ,e” 4.4.

Na koniec, dostarczy¢ uzytkownikom upowaznionym do obstugi systemu, instrukcje
uzycia kombinaciji (patrz punkt 6.1) lub instrukcje uzycia kart (patrz punkt 7.1).

9 - KONSERWACJA PRODUKTU

Czesci systemu kontroli dostepu nie wymagaja specjalnych dziatart konserwacyjnych.
Nalezy okresowo sprawdza¢ ewentualne powstawanie rdzy lub obecnosc wilgoci na
czesciach instalowanych na zewnatrz, nastepnie wyczysci¢ te powierzchnie (zwtasz-
cza klawiaturg), usuwajac ewentualnie nagromadzony pyt lub piasek przy uzyciu
miekkiej Sciereczki zwilzonej woda. Nie stosowac substancji agresywnych Iub Scier-
nych, jak srodki czyszczace, rozpuszczalniki i podobne.

10 - UTYLIZACJA PRODUKTU

Niniejszy produkt stanowi integralng czes¢ systemu automatyki, nalezy go zatem
utylizowaé razem z nig. ® Podobnie, jak w przypadku czynnosci montazowych, po
uptywie okresu zywotnosci tego produktu, prace demontazowe powinny zosta¢ wy-
konane przez wykwalifikowany personel. ® Urzadzenie sktada sig¢ z réznego rodzaju
materiatdw: niektdre z nich moga zosta¢ poddane recyklingowi, inne powinny zosta¢
poddane utylizacji. Nalezy we wtasnym zakresie zapoznac sie z informacjami na temat



recyklingu i utylizacji, przewidzianymi w lokalnie obowigzujgcych przepisach dla danej
kategorii produktu. Uwaga! — niektdre elementy produktu moga zawiera¢ substancje
szkodliwe lub niebezpieczne, ktére pozostawione w srodowisku mogtyby zaszkodzi¢
Srodowisku lub zdrowiu ludzkiemu. ¢ Jak wskazuje symbol obok, zabra-

nia sig wyrzucania niniejszego produktu razem z odpadami domowymi. W

celu usuniecia produktu nalezy zatem przeprowadzi¢ zgodnie z lokalnie
obowigzujgcymi przepisami ,zbidrke selektywng” lub zwrdéci¢ produkt do
sprzedawcy w chwili zakupu nowego, réwnowaznego produktu. Uwaga! — lokalne
przepisy moga przewidywaé powazne kary w przypadku nielegalnego usuniecia ni-
niejszego produktu. ® Materiat opakowaniowy podlega utylizacji zgodnie z lokalnymi
przepisami.

CHARAKTERYSTYKA TECHNICZNA

OSTRZEZENIA: * Wszystkie podane parametry techniczne odnosza sie do tem-
peratury otoczenia rownej 20°C (+ 5°C). e Firma Nice S.p.a. zastrzega sobie prawo
do wprowadzenia w dowolnej chwili zmian do urzadzenia wedtug wtasnego uznania,
zachowuijac jednakze to samo zastosowanie i przeznaczenie.

® Typologia ogdlna: dwa niezalezne systemy do kontroli dostepu, z ktérych kazdy
sktada sie z: system a) - dekodera MORX + od 1 do 4 klawiatur cyfrowych z kom-
binacja (EDS / EDSI); system b) - dekodera MORX + 1 czytnika kart zblizeniowych
(ETP).

® Maksymalna diugos¢ kabli: miedzy dekoderem i czytnikiem / klawiaturg = 10 m;
jezeli kabel jest ekranowany = 30 m

® Pojemnos¢é pamieci: 1 lub 2 karty BM1000 (jedna karta zawiera maksymalnie
255 kombinacii.

@ Zasilanie: preferencyjne 24 Vac / dc, z ograniczeniami: 10+35 Vdc, 12+28 Vac.

® Maksymalny pobér pradu (z 4 klawiaturami lub 1 czytnikiem): 24 Vdc = 70
mA,; 24 Vac = 200 mA; 12 Vdc = 150 mA; 12 Vac = 300 mA

® Typowy pobér (z jedna klawiatura): 24 Vdc = 30 mA; 24 Vac = 80 mA; 12 Vdc
=60 mA; 12 Vac = 100 mA

@ Styki wyjs¢ przekaznikowych: Maksymalny 500 mA e 48 Vac / dc

@ Stopien ochrony: IP 30

® Temperatura robocza: od -20°C do 70°C

©® Wymiary (mm): 98 x 42 h 25

® Masa: okoto 65 g

Polski — 18




DEKLARACJA ZGODNOSCI CE
Deklaracja zgodna z Dyrektywa 1999/5/WE

Uwaga - Zawartos$¢ niniejszej deklaracji zgodnosci odpowiada oswiadczeniom
znajdujgcym sie w oficjalnym dokumencie ztozonym w siedzibie firmy Nice S.p.a.,
w szczegdlnosci ostatnim zmianom dostepnym przed wydrukowaniem niniejszej
instrukcji. Niniejszy tekst zostat dostosowany w celach wydawniczych. Kopig ory-
ginalnej deklaracji mozna uzyskac w siedzibie spdtki Nice S.p.a. (TV) I.

Numer deklaracji: 513/MORX  Wydanie: 3  Jezyki: PL

¢ nazwa producenta: NICE s.p.a. ® adres: Via Pezza Alta, 13, 31046 Rustigne
di Oderzo (TV) ltalia ® typ produktu: system kontroli dostgpu ® model/typ:
MORX, ETP, EDS, EDSI ¢ urzadzenia dodatkowe: MOCARD

Ja, nizej podpisany, Mauro Sordini, Chief Executive Officer, oSwiadczam na wia-
sna odpowiedzialno$é, ze produkt jest zgodny z zasadniczymi wymogami wy-
mienionymi w art. 3 ponizszej dyrektywy europejskiej w zakresie uzycia, do jakie-
go produkty zostaty przeznaczone:

DYREKTYWA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY NR 1999/5/WE z dnia 9
marca 1999 r. w sprawie urzadzen radiowych i koricowych urzadzen telekomuni-
kacyjnych oraz wzajemnego uznawania ich zgodnosci, zgodnie z nastepujacymi
normami zharmonizowanymi:

e ochrona zdrowia: (art. 3(1)(a)): EN 62479:2010

® bezpieczenstwo elektryczne: (art. 3(1)(a)): EN 60950-1:2006+A11:2009+A12:
2011+A1:2010+A2:2013

o kompatybilnos¢ elektromagnetyczna: (art. 3(1)(b)): EN 301 489-1 V1.9.2:2011,
EN 301 489-3V1.6.1:2013

¢ widmo radiowe: (art. 3(3)): EN 300 330-2 V1.6.1:2015

Zgodnie z dyrektywa 1999/5/WE (Zatacznik V) produktowi zostata przyznana kla-
sal

Oderzo, 30 pazdziernika 2015

Inz. Mauro Sordini

(Chief u/t%)@er)

DEKLARACJA ZGODNOSCI CE
Deklaracja zgodna z Dyrektywa 1999/5/WE

Uwaga - Zawartos$é niniejszej deklaracji zgodnosci odpowiada oswiadczeniom
znajdujgcym sie w oficjalnym dokumencie ztozonym w siedzibie firmy Nice S.p.a.,
w szczegdlnosci ostatnim zmianom dostepnym przed wydrukowaniem niniejszej
instrukcji. Niniejszy tekst zostat dostosowany w celach wydawniczych. Kopig ory-
ginalnej deklaracji mozna uzyskac w siedzibie spétki Nice S.p.a. (TV) I.

Numer deklaracji: 139/MORX  Wydanie: 9  Jezyki: PL

¢ nazwa producenta: NICE s.p.a. ® adres: Via Pezza Alta, 13, 31046 Rustigne
di Oderzo (TV) Italia ® typ produktu: system kontroli dostgpu ® model/typ:
MORX, MOT, MOM e urzadzenia dodatkowe: MOCARD

Ja, nizej podpisany, Mauro Sordini, Chief Executive Officer, oSwiadczam na wta-
sng odpowiedzialnosé, ze produkt jest zgodny z zasadniczymi wymogami wy-
mienionymi w art. 3 ponizszej dyrektywy europejskiej w zakresie uzycia, do jakie-
go produkty zostaty przeznaczone:

DYREKTYWA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY NR 1999/5/WE z dnia 9
marca 1999 r. w sprawie urzadzen radiowych i koncowych urzadzen telekomuni-
kacyjnych oraz wzajemnego uznawania ich zgodnosci, zgodnie z nastepujacymi
normami zharmonizowanymi:

e ochrona zdrowia: (art. 3(1)(a)): EN 62479:2010

® bezpieczenstwo elektryczne: (art. 3(1)(a)): EN 60950-1:2006+A11:2009+A12:
2011+A1:2010+A2:2013

o kompatybilnos¢ elektromagnetyczna: (art. 3(1)(b)): EN 301 489-1 V1.9.2:2011,
EN 301 489-3V1.6.1:2013

¢ widmo radiowe: (art. 3(3)): EN 300 330-2 V1.6.1:2015

Zgodnie z dyrektywa 1999/5/WE (Zatacznik V) produktowi zostata przyznana kla-
sa

QOderzo, 30 pazdziernika 2015

Inz. Mauro Sordini

(Chi e/cw/omcer)

Polski — 24
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